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Sohule o D@'J’L
Folgende Fdhigkeiten haben einen wichtigen Einfluss auf die Leistungsbewertung im
Fach: Kunst
Klasse Fahigkeiten
Rdumlich Gestalten
1/2 Du kannst mit unterschiedlichen Materialien und Werkzeugen

experimentieren, formen, bauen und konstruieren.

Farbig Gestalten

Du kannst mit unterschiedlichen Farben (Wasserfarbe,
Buntstift....) malen.

Du kannst Farben mischen oder Farben herstellen.

Du kannst Farben bei der Gestaltung von Bildern und Objekten
nutzen.

6raphisch Gestalten

Du kannst mit unterschiedlichen Werkzeugen und Materialien
(Bleistift, Kreide, Pappe....) experimentieren und verschiedene
Muster (Ornamente...) darstellen (zeichnen, skizzieren,
stempeln.....)

Textil Gestalten

Du kannst mit verschiedenen Textilien experimentieren und
Techniken umsetzen (knoten, flechten, weben...)

Du kannst dich mit Textilien verkleiden und Rdaume schmiicken.
Mit technisch-visuellen Medien gestalten

Du kannst mit Kopien von Bildern, Fotografien und
Gegenstdnden gestalten.

Szenisch Gestalten

Du kannst in Tanzen und kleinen Rollenspielen verschiedene
Ausdrucksmaglichkeiten entdecken und spielerisch umsetzen.
Du kannst mit selbsthergestellten Figuren (Stabfiguren,
Schattenspiel) spielen.

Mit Bildern und Objekten auseinandersetzen

Du kannst Bilder oder Objekte von Kiinstlern betrachten und
tiber deine Gefiihle und Empfindungen sprechen.
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Rdumlich Gestalten

Du kannst verschiedene Materialien bei der Gestaltung von
Bildern und Objekten sachgerecht einsetzen.

Du kannst Dinge des tdglichen Lebens gestalten oder neu
erfinden (Schuhe, Brille, T-Shirts...)

Du kannst Modelle planen und konstruieren

Farbig Gestalten

Du kannst farbige Materialien zum Collagieren, Ausgestalten,
und Akzentuieren einsetzen.

Du kennst erste Mischgesetze und wendest sie in
Gestaltungsprozessen an.

6rafisch Gestalten

Du kannst bei der Gestaltung von Fldchen, Oberfldchen und
Bildern grafische Mittel gezielt einsetzen.

Du gestaltest Schriftzeichen, Bilder und Texte nach eigenen
Vorstellungen. Du kannst Biicher und Prospekte gestalten und
illustrieren.

Textiles Gestalten

Du kannst textile Techniken zur kreativen Gestaltung und
Verfremdung von Gegenstidnden anwenden (Handschuhe,
Hiite...).

Du kannst Objekte (Fahne, Windspiel...)aus textilen
Materialien herstellen.

Du kannst Verkleidungen fiir dich selbst und fiir Raume mit
textilen Materialien erfinden.

Mit technisch-visuellen Medien gestalten

Du kannst das Internet als Rechercheinstrument benutzen.
Du kannst Fotografien und Bilder umgestalten.

Szenisch Gestalten

Du kannst Ausdrucksméglichkeiten des eigenen Korpers und
von Spielfiguren fiir die Spielsituation erproben.

Du kannst dich schminken, verkleiden und maskieren

Mit Bildern und Objekten auseinandersetzen

Du kannst ausgewdhlte und zeitgendssische Kunstwerke
erschliefen und sie fiir die eigene Gestaltung nutzen.

Du kannst Erfahrungen mit auBerschulischen Lernorten
(Museen, Atelierbesuche....) sammeln und in eigenes Gestalten
einbeziehen.







